
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Camminata della Creatività - REPORT 
  

Sabato 13 Giugno 2026 ore 18.00-19.30 

 
 
Presenti: 
Ragazze e ragazzi: 15 (60% F; 40% M) 
Adulti 5 (2F; 3M) 
Amministrazione 2 (1F; 1M) 
 
L'evento: descrizione e svolgimento 
Nel quadro delle attività di coinvolgimento della comunità, si è svolta una camminata partecipata rivolta a 
giovanissimi (scuole elementari e medie), con lo scopo di avvicinarli al progetto e renderli protagonisti 
attivi della sua comunicazione sul territorio. 
Prima della partenza, durante il momento di raccolta iniziale, sono state offerte delle bevande e si sono 
avviate le prime conversazioni informali con i giovani partecipanti: uno spazio di che ha favorito la 
socializzazione e ha permesso di sondare, in modo naturale, la familiarità dei ragazzi con il progetto e le 
loro aspettative. 
L'evento si è aperto con i saluti istituzionali del Vicesindaco, che ha presentato ai presenti le linee 
essenziali del progetto di rigenerazione, illustrandone le finalità e le ricadute attese per la comunità locale. 
A seguire, la facilitatrice ha preso la parola per accogliere i ragazzi e le ragazze e introdurre il senso 
dell'iniziativa, invitandoli a partecipare in modo attivo alla camminata. È stato presentato il progetto 
coinvolgendo le persone presenti, illustrando quali saranno gli interventi implementati e sono state 
coinvolte le ragazze e i ragazzi presenti provando a stimolare interesse verso il progetto e il futuro del 
luogo.  
Il gruppo ha quindi percorso a piedi le vie che collegano Viale Mari alla Festa dello Sport, portando con sé 
uno striscione identificativo del progetto e applicando lungo il percorso degli sticker appositamente 
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preparati, una forma di attacchinaggio leggero che ha contribuito a dare visibilità all’iniziativa dedicata alla 
nascita della nuova Casa della Creatività nel tessuto urbano, stimolando curiosità. 
 
Conclusioni 
L'iniziativa ha rappresentato un primo momento di coinvolgimento delle giovani generazioni nel processo 
partecipativo legato alla Casa della Creatività. La scelta di un formato itinerante si è rivelata efficace nel 
rompere la distanza tra i giovani partecipanti e il progetto di rigenerazione urbana. 
La camminata ha inoltre assolto una funzione di comunicazione pubblica del progetto, portandolo fuori dagli 
spazi istituzionali e restituendolo alla dimensione della strada.Le persone presenti sono state invitate al 
laboratorio del 26 giugno, dove è previsto un gioco di ruolo per immaginare il futuro degli spazi. 
 
Documentazione fotografica 
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